
F Ü R  E N T W I C K L E R  ·  S C H R I T T  F Ü R  S C H R I T T

Deine erste App.
Von der Bewerbung bis zur App im Store, mit Bildschirmfotos aus dem Entwickler-Bereich.
Die Bilder zeigen Musterdaten.

1 Bewerben

Unten auf x-sale.store auf „Für Entwickler“, dann „Als
Entwickler bewerben“.
Pflicht: Firma, Ansprechpartner, E-Mail, Passwort
(mindestens 10 Zeichen), Ort, „Was möchtest du bauen?“
(mindestens 20 Zeichen).

Freiwillig: Land, Telefon, Webseite.
Die fünf Vertragspunkte stehen direkt im Formular.
Häkchen setzen, absenden.
Danach bist du sofort angemeldet und siehst „Bewerbung
läuft“.

2 Freischaltung abwarten

X-Sale prüft deine Bewerbung. Bis dahin kannst du dich anmelden, aber noch nichts einreichen.
Nach der Freischaltung steht in deiner Übersicht „Aktiv · 70 % Anteil“ und oben rechts der Knopf „Neue App anlegen“.
Die Übersicht zeigt dir später: Apps im Store, zahlende Händler, bezahlter Umsatz und dein Anteil im laufenden Monat.
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Konto, Vertrag und Schlüssel

3 Konto & Vertrag ausfüllen

Entwickler-Vertrag annehmen (fünf Punkte, mit Datum
der Annahme).
Vertrag zur Auftragsverarbeitung nur, wenn deine App
Daten an deinen Server schickt.
Firma: Name, Ansprechpartner, Straße, PLZ, Ort, Land,
Telefon, Webseite. So steht es auf deiner Gutschrift.

Steuer: Umsatzsteuer-ID oder Steuernummer, oder
Häkchen „Kleinunternehmer“.
Auszahlung: Kontoinhaber und IBAN. Nach dem
Speichern wird die IBAN nur noch maskiert gezeigt (DE89
•••• 3000).
Die E-Mail-Adresse änderst du nur über X-Sale.

4 Schlüssel erzeugen und Code bauen

Unter „Anleitung“ auf „Schlüssel erzeugen“. Der Schlüssel gilt nur für deine eigenen Apps, für keinen Shop. Er wird einmal
angezeigt; bewahre ihn sicher auf.
Mit dem Schlüssel arbeitet dein eigener Claude in der Werkstatt-Kopie des Codes, nie am Live-System:

curl -o .claude/xsale-mitarbeiter.mjs https://x-sale.store/downloads/xsale-mitarbeiter.mjs
node .claude/xsale-mitarbeiter.mjs einrichten          # Werkzeug und Tagebuch; danach Claude neu starten
# bauen in src/apps/<deine-app>/ und public/module/<deine-app>/
git commit -s -m "…"                                   # jeden Commit unterschreiben
git format-patch origin/master --stdout > dritt-meine-app.patch
node .claude/xsale-mitarbeiter.mjs einreichen dritt-meine-app.patch --app dritt-meine-app --titel "…" --grund "…"

Neue Tabellen nur als eigene Migration mit dem Namen deiner App. Dateien außerhalb deiner Ordner werden abgelehnt.
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Der Store-Eintrag: alles, was Händler sehen

5 Neue App anlegen: Name, Preis, Texte

Name der App (bis 60 Zeichen). Daraus entsteht der feste
Schlüssel, z. B. dritt-etiketten-pro. Er bleibt, auch wenn du
den Namen änderst.

Preis im Monat (netto): 1 € bis 999 €. Wer die App schon
nutzt, behält bei einer Erhöhung seinen Preis.

Kurztext (bis 140 Zeichen): ein Satz, der auf der Karte im
Store steht.

Beschreibung (bis 2000 Zeichen): was die App dem
Händler abnimmt.

Bereich: Versand & Lager · Live-Verkauf · Marketing ·
Webseite & Shop · Recht & Buchhaltung · Verbindungen &
Werkzeuge.

Hilfe-Kontakt: E-Mail oder Telefon, unter dem Händler
dich erreichen.

6 Bilder, Video und Rechte

Werbevideo: ein https-Link auf eine MP4-Datei,
höchstens zwei Minuten.
Bilder: ein https-Link je Zeile, höchstens acht.
Häkchen Pflicht: „Ich habe alle Rechte an Bildern, Musik
und Stimmen. Mit KI erzeugte Inhalte sind
gekennzeichnet.“

Was die App darf: nur anhaken, was sie wirklich braucht.
Händler sehen die Liste vor dem Buchen.
Nie möglich: Daten löschen, Zahlungen auslösen,
Einstellungen des Händlers ändern.
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Datenweg, Rechtstexte, Prüfung, live

7 Daten außerhalb von X-Sale und deine Rechtstexte

Alles bleibt in X-Sale (empfohlen) oder „Die App
schickt Daten an meinen Server“.
Bei „meinem Server“: bis zu fünf Adressen, Standort
(Länderkürzel) und ein Satz, wofür die Daten X-Sale
verlassen. Vorher den Vertrag zur Auftragsverarbeitung
annehmen.

Nutzungsbedingungen und Datenschutzhinweis, je
mindestens 200 Zeichen. Vorlagen im Heft „Deine App
gut vorstellen“.
Häkchen „Ich hafte für die Inhalte dieser App“, dann
Absenden.

8 Prüfung durch X-Sale

In deiner Übersicht steht „In Prüfung“. X-Sale liest Eintrag, Rechte, Datenweg und Rechtstexte und legt deinen Anteil an
dieser App fest.
Zurückgegeben? Du bekommst eine Rückmeldung im Wortlaut, besserst nach und reichst erneut ein. Bis dahin läuft im
Store die alte Fassung weiter.

9 Live im Store

Händler sehen deine Karte mit dem Kennzeichen „Drittanbieter · deine Firma“, deine App-Seite mit „darf / darf nie“,
Datenweg und deinen Rechtstexten, und buchen nur mit Häkchen.
Änderungen an Preis, Texten oder Rechten gehen denselben Weg: einreichen, prüfen, live.
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